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Autodesk
®
 Inventor

®
 2012 – Ръководство за работа е предназначена да 

запознае читателя с възможностите и принципите на работа с една от най-

популярните параметрични системи за автоматизирано проектиране. 

Материалът е базиран върху най-новата версия на софтуера -   Inventor 

2012 и покрива основните дейности извършвани от конструкторите - 

моделиране на детайли, сглобяване и разработване на конструктивна 

документация. Книгата позволява самостоятелна работа като са 

разработени подробно и постъпково 14 упражнения върху различните 

части, които читателят може да изпълни сам, дори и да не е запознат с 

основното изложение. Основният материал е предназначен да служи като 

справочник и дава изчерпателна информация за всички възможности 

основните на и най-често използвани команди в системата, както и за 

използваната терминология, работа с интерфейса, общи настройки и пр.  

Книгата е ориентирана към инженери занимаващи се с машинно 

конструиране и може да бъде полезна както за хора навлизащи в системата, 

така и за такива с известен опит в проектирането с Inventor.  Тя може също 

така да се ползва нашироко и от преподаватели, ученици и студенти в 

средните и висшите училища като дидактичесто помагало при 

разработването на проекти и други задачи.  

 

Книгата се издава със съдействието и финансовата подкрепа на  

КАД Пойнт, БиЕмДжи и Autodesk  

 

Моделите разработени за ползване в настоящото ръководство са 

публикувани на следните интернет адреси:  

 

http://ptst.mf.tu-sofia.bg/LABORATORIES/CADlab/03_downloads/ 

  

http://mcad.cadpoints.com/InventorBookTutorials/ 
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